START:
Starta aventyret

Sla tarningen, flytta din pjas.
Las tiokamraten pa rutan (t.ex,, 3+ _=10).
Fa bonusmarkor for snabbt svar!
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Alla ska i mal.

Vinnaren koras:

Flest bonusmarkorer vinner!
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Spelregler:
Sla tarningen och ga fram lika manga steg pa, l0s uppgiften. Ratt svar belonas med en markor.

Den spelare som har flest markorer nar alla kommit i mal vinner.



